Waltraund Plank Arteaga

La brujita 9 los tres espejos
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[ rdse und vez und brujita que solo fenia setecientos afios, lo cudl

— corresponde d siete afios humanos. Todo erd nuevo pard la brujita,

cuyd sed de conocimiento era ilimitada. Por lo tanto, traté de explorar
todo su entorno. Tenfa muchas ideas en su cabeza.

Un dig, caminando por el bosque, vio un pequefo charco de lluvia.
Se detuvo para ahuyentar las mariposas azules que descansaban en
el agua. Después de que todas se fueron volando, una cara terrible
la miré fijamente. Parecia un monstruo. Su cabeza era enorme y
tenid la nariz aplastada; era espantoso. Entonces hizo una mueca
horrible. La brujita grité: “lQué espantol”, y corrié excitada d la
casa de las brujas, donde ellas acababan de reunirse, rompiéndose
la cabeza debido a una nueva férmula mégica.






—He visto un quo con bqroLuiJros dzules voldndo y un monstruo
terrible mirdndome —dijjo la pequefia bruja sin dliento.

Todas las brujas irrumpieron en su risa rugiente, asf que se
inclinaron de tanta risa sosteniendo las tripas. Solo dejaron de
refrse cudndo la bruja mayor levanté la voz:

—Lo que viste, brujita, no era ni un lago ni barquitos azules
voladores, sino mariposas en un charco de lluvig, y el monstruo
que fe miraba, ese eras td misma, tu reflejo en el agua. Veo que

pasdrd mucho tiempo antes de que fe conviertas en una brujd
de verdad.






—¢Soy tan fed? —sollozd la brujita, y se escondié en el cuarto
mds oscuro de la casa. Se quedd dlli hasta que las telarafias
absorbieron fodas sus lagrimas, que brillaban como el rocfo de la
mafdnad sobre la hierba,

La bruja mayor se compadecié de la brujita y la sacé de la sombria
habitacién de telarafias:

—Seca tus lagrimas, una bruja no llora. Te aconsejo que encuentres
un espejo humano en el que te reconozcas y veds quién eres
redlmente.

—{Qué tengo que hacer pdra encontrar este espejo humano?
—pregunté la brujita con impaciencia.
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—Muy simple —contestb la bruja més vieja— Aquf tienes una escobal.
Ya ha vidjado tres veces dlrededor del mundo. Ha adquirido und gran
experiencia, y te llevard d las moradas humanas. Todo lo que tienes
que hacer es subir al “Blocksberg”, al monte mégico, a medianoche,
girar la escoba tres veces y decir las palabras mégicas: “Hui, hui,

hui, pfui, pfui, pfui, mist, peng, pang”.

La brujita se esforzé mucho por memorizar estas paldbras magicas,
repitiéndolas una y otra vez durante foda la tarde.

Estaba muy emocionada y querfa encontrar el espejo humano lo
més rdpidamente posible, para poder mirarse y saber quién erd
realmente.



Antes de irse, la bruja mds vieja dijo:

—ICuidadol Elige bien tu espejo, porque d veces el espiritu de su
duefio se refleja y puedes confundirte facilmente con él

La brujita no presté atencién a sus palabras, subié al Blocksberg
con su gato negro y esperd hasta que cayé la noche, y el biho redl
expulsé doce veces su misterioso “uhu, uhu, uhu.”

Tan pronto como puso la escoba entre las piernas, la giré tres
veces, pronunci6 las palabras mdagicas, se elevé con ella en el aire,
y el viento la hizo girar como una hoja caida de otofio. Al principio
la brujita se mareaba mucho, hasta que se acostumbré al paseo
sdlvdje y poco d poco lo fue disfrutando.
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Lo mejor fue pasar volando por encima de las estrellas, que le
desedban un buen vigje. La luna fambién la miré con asombro
mostrando sus mejillas amarillas y redondas.

El vidje al reino humano fue mucho més corto de lo que ella se
habfa imaginado. Ensequida descubrié las luces de las moradas
humanas. La escoba descendié poco a poco. La brujita se dirigié
d la chimenea mds grande de los tejados, y dejé que la escoba
la empujara hacia dabdjo d través de la chimenea. Aterrizé en una
sala de estar muy bonita y grande. La brujita tuvo suerte de que
las brasas de la chimenea se hubieran apagado, asi que no se
quemd los pies. El duefio de la casa estaba en un suefio profundo.
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